Utiliser le site Thinglink pour créer des images interactives

Le site Thinglink (http://www.thinglink.com/) permet de rendre interactives des images en leur adjoignant du texte,
des vidéos, des liens vers des pages web, de quoi imaginer tout un tas d’applications. Le must : la possibilité
d’intégrer ces images interactives dans nos ENT / BLOGs d’établissement.

* Pour utiliser le site, il convient, dans un premier temps, de créer un compte. Procédez comme suit :

W *2« Make Your Images Interactive - ThingLink | 4~

€€ > ¥ @www:’tlliqgilinlf.’com C | |BY - Google A ¥ A B

ulaires~ Images~ @ Infos- [ Divers f Entourer~ l Fenétre- 24 Outils~ Code~ |1l] Options~ "4 o |

52| P A 4

LEARN MORE BUSINESS LOG IN JOIN NOW!
@ Cliqguez sur le
bouton rouge Join

Q Désactiver- g Cookies

“thing

® Rendez-vous

sur le site

. @ Sinon, remplissez les
Slgﬂ up champs du formulaire ci-
contre.
L S (00 ) e Name Name : choisissez  un
identifiant
Email : entrez une adresse

W LOG IN WITH TWITTER Email

2+ LOG IN WITH GOOGLE Password mail valide
OR Password : entrez un mot
Facebook or Twitter Confirm Password de passe
> Confirm password : entrez

Send me weekly stats & new|

® Si vous disposez d’un compte facebook, a nouveau ce mot de
twitter ou google, vous pouvez utiliser ces — passe

comptes pour vous inscrire (cliquez sur le J

bouton correspondant a votre situation). ® Validez votre inscription en cliquant sur le bouton bleu.

Build your stream

Follow people to see tagged images by them in your stream.
® On vous propose

Music Stream preview de construire un

. _ flux. Cliquez
" stache media

; directement sur le
Windfup Records bOUton ngS GO tO
your stream
Muclear Blast Records

+ FOLLOW
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http://www.thinglink.com/

* Votre compte est créé, vous pouvez désormais utiliser gratuitement le site. Commencez par charger sur le site
I'image que vous souhaitez rendre active :

- For example, cats = 2 * (+]
thlngllnk“ B m BRIV Mc  BROWSE CREATE
STREAM @ Cliquez sur le bouton
o Create e
Stream is for discovering images that people you follow have touched or tagged.

B Upload

FROM HARD-DRIVE

vl 'mport E Import & KES

Upload imag; M your hg (b) |ve (c) (d)

Choose images or drag-and-drop here »

@ Vous pouvez (a) télécharger une image depuis votre disque dur ou I'amener sur la page par glisser-
déposer, (b) I'importer depuis un album photos facebook, (c) I'importer depuis la banque d’images
publiques de Flickr ou (d) la charger en indiquant son adresse web. Choisissons la 1% méthode.

® Cliquez sur le bouton bleu (au survol, un petit e orkdrag—and—drop here »

plus s’affiche)

[@ Envoi dufichier i
@Ov’-Bureau » g

Organiser v Nouveau dossier

%% Favoris i I Dclslsler de fichiers

: @ Rendez-vous dans le dossier ou se trouve
Stéph . . .

B Bureau i B i s I'image que vous souhaitez rendre active.

. ), .
T Cliquez sur I'image pour la rendre active
2] Image JPEG Ik

115 Ko

Microsoft Office Excel 2007

m  Raccourci
=] ;>59Ko . . .
® Validez votre choix en cliquant
- Microsoft Office Word 2007 i
W2 Raccourci sur le bouton Ouvrir
![‘* 262 Ko
—\
Nom du fichier: chaperon_rouge v [Touslesfi\ ']

[ Ouvrir Iv] [ Annuler ]

+ Choose iImages or drag-and-drop here »

chaperon_rouge jpg Successfully uploaded
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* Votre image est chargée, vous pouvez maintenant commencer a travailler dessus et par exemple insérer une

vidéo :

@ Adaptez sa taille a votre

® Donnez-lui un titre ) o
convenance (+ agrandit, - rétrécit)

TITLE: My Interactive Image

[T T
I

xmk’l" 2

® Recherchez d’éventuels Click to add a tag
contenus liés

rotképpchenl

@ Cliquez sur le contenu

qui vous intéresse

EDIT TAG

, . # Link or Image Address
® Complétez le texte qui

s’affichera sous I'icone de

DQqlbizXx8&feature=youtube_gdata

.. |
vidéo T Text con

TN va

Hier kannst du dir die o
Geschichte von
Rotkappchen ansehen|

lcon

® Un clic sur le bouton d’icone vous permet de
sélectionner I'icbne de votre choix

SELECT ICON TO USE x

o o o 1 @ La vidéo apparait en

= TODUINIner,

a K\ @ w miniature avec le texte que vous

- e\ B Lo, z
9 e o o avez édité. Vous pouvez 2

déplacer I'icone (on parle de tag i
A - - S / Rotkappchen ansehen

ici) ou vous le souhaitez sur
I'image.

N’oubliez pas d’enregistrer
votre insertion en cliquant sur le

bouton vert
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* Vous pouvez également utiliser 'image en vue d’un travail d’écoute ou de lecture en introduisant du lexique par
tags:

4 die GroBmutter
(alt, krank)

&1

"m \S'
@ Cliquez 3
ol vous souhaitez

@ Notez le lexique qui
devra s’afficher au
survol de l'icone par la

) insérer un tag
souris

®

Enregistrez votre

@ Procédez de méme pour insérer d’autres tags.

Vous pouvez a tout moment modifier les tags

(texte ou icones) en cliquant dessus

* Imaginons que vous ayez créé en ligne une activité interactive liée au lexique introduit (quizlet, learningapps, ...),
vous pouvez également insérer des tags liens pointant vers ces activités :

@® Cliquez a I'endroit

Remarque : je peux, de cette
facon, pointer vers n’‘importe

oUu vous souhaitez

insérer le tag

guelle ressource sur la toile
(vidéo non trouvée par la

Un petit jeu en ligne pour apprendre
le lexique

Rotkdappchen

fonction de recherche, image
en ligne, article wikipedia, ...).
L'on pourrait donc trés bien
imaginer les éléves réaliser de
telles animations comme
supports par exemple

EDIT TAG d’expressions  orales en

@ Entrez 'adresse de la page web

. . continu ©
en question (copier-coller)

& Linkor Image Address

'35853546/rotkappchen-flash-cards/

T Text

Un petit jeu en ligne pour
apprendre le lexique|

* Une fois que I'on a inséré ses différents tags, il convient de sauvegarder le travail, cliquez, pour ce faire, sur le
bouton vert placé en bas a droite de la fenétre
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* Désormais au survol de I'image, les tags s’affichent, rendant I'image interactive :

Bascule en mode interactif

Permet de revenir a I’édition de I'image

Permet de définir les propriétés de partage de I'image

Permet de visualiser les statistiques liées a I'image

Permet de supprimer l'image et tous les tags qui lui
sont associés

L SEARCH B o ]

Partager cette image

ﬂ%

* Pour insérer I'image dans un article ENT, on peut faire un

lien pointant vers I'image
Lien

http:/fwww thinglink.com/scene/488

Contenu Publication
@ Cliquez sur le bouton d’insertion
Incorporer Pour un iframe e q
<iframe width="800" height="531"
arc="//www_thinglink.com i):. Source[F] B &
foard/4880338681444304858"
type="text/html" frameborder="0" -

B 7 U 4| roice™) | Taile

DOEE SCEeRGW ==
Embed size: | 800 X| 581

Propridtés du lien

x
Développé par Thinglink @ Copiez - collez I'adresse

Protocale  URL

http:/f

_thinglink com/scene/48503356144430489

Dossiers Favoris

Indéfini(e) v

® Validez a I'aide du bouton OK

oK
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* On peut aussi insérer I'image par iFrame

[ ceroci WY
Partager cette image

HUEEAE

® Cochez 'option

@ Cliquez sur le bouton Source

Titre:

@ | Sourcef] FERT R ) & &

%~ | TrebuchetMs = Narmal = | [E] | Mormal <) @

m
Ty
c

Pour un iFrame POalE Sr8eds®EE B

_com/scene/488033851444304896

Incorporer Pour un iFrame

idth="800" height="531"

s.thinglink.com

/ 803386144430483&"™
ype="text/html"”

@ Modifiez éventuellement la taille de I'image (par exemple : 650 x 472)

frameborder="0"

Embed size: 800 x| 581

COPIER LE CODE

@

fveloppé par Thinglink

y
® Cliquez sur le bouton bleu
pour copier le code iFrame
Titre (*) |R0tké ppchen
Source ]
<l

>

Conseil : Pour un confort visuel maximum, ne pas hésiter a masquer le menu de
gauche de I'ENT en cliquant sur I'icone placée a droite de I'icbne de boite a outils

Espace Pédagogique > Allemand > Coin lecture, énigmes ... > Blog

- 1| Blog

ROTKAPPCHEN

www. thinglink.com/scene/488033861444304896

Remarque : Il ne vous reste

Un petit jeu en ligne pour apprendre 3 '  § f ) i ; "' p|US CIU'é imaginer IES
le lexique | BN y ) ‘ N,
. iy y ‘ K. différents usages que vous
Rotkdppchen D, mCf DIDHNoeRanumer, § sl 1
%3 ou vos éleves pourront faire
de cette application

(préparation de supports
d’exposés, webquest, ...) ©
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